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Ključni ciljevi:
-razumjeti strateški utjecaj AI na 
školu i digitalnu transformaciju
- koristiti AI aplikacije u radu u 
školi
-istražiti napredne modele učenja
-raspraviti etička pitanja korištenja 
AI



Ključni aspekti tečaja

• Iskustva i stavovi prema AI

• Istraživanje AI alata

• Etička komponenta korištenja AI

• Aktivnosti povezivanja sudionika



AI alati

• Gamma https://gamma.app (prezentacije)

• Netilifly https://www.netlify.com/ (web)

• https://strong-kangaroo-a18310.netlify.app/ (nastavni materijali)

• Diffit https://app-diffit.me (nastavni materijali)

• Eduaide https://www.eduaide.ai/ (nastavni materijali)

• https://chatgpt.com/ (dobijte vama prilagođene odgovore)

• https://suno.com/l/ai-music-app (izrada glazbenog materijala)
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https://www.netlify.com/
https://strong-kangaroo-a18310.netlify.app/
https://app-diffit.me/
https://www.eduaide.ai/
https://chatgpt.com/
https://suno.com/l/ai-music-app


Igre s karticama

• Tvrdnje o AI – istina ili laž

• Stavovi o AI – iznijeti sve argumente za stav na kartici (bez obzira na to 
slažete li s njim ili ne)

• Kompleksnost situacija - Jedna osoba dobiva scenarij situacije, a drugi 
ulogu vezanu uz scenarij te svatko treba iz svoje zadane uloge opisati svoj 
odnos prema zadanoj situaciji

• Rangiranje rizika – suočavanje s povijesnim nejednakostima i dogovor oko 
njihovog rangiranja po težini

• Argumentiranje u 1 minuti – igrač izabire jednu kartu i mora u jednu 
minutu dati argumente na tvrdnju napisanu na karti, nakon toga sljedeći 
igrač mora u 1 minutu iznijeti kontraargument



Aktivnosti povezivanja sudionika

• Rad u paru i grupi

• Razmjena iskustva

• Predstavljanje zemlje kroz sajam specijaliteta






